INDIVIDUAALHARJUTUSED
TAITMINE (E)

2. Taitmine (E) individuaalharjutustes koosneb:

Taitmine (E)
Maksimaalselt 10 punkti
5 kohtunikku: 3 keskmise hinde keskmine
4 kohtunikku: 2 keskmise hinde keskmine

Artistlikkuse vead Tehnilised vead

2.1. Taitmise artistlikkuse osa

2.1.1. Kompositsiooni terviklikkus

2.1.1.1. Peamine eesmark on luua kunstiline pilt, mida valjendatakse keha ja vahendi liikumisega
ning kaasates tantsulist liikumist, mis peegeldab valitud muusika karakterit.

2.1.1.2. Véimleja peab harjutuse algusest 16puni tooma pealtvaatajateni kompositsiooni pdhiidee ja
emotsiooni.

2.1.1.3. Kompositsioon peab olema muusikaga seotud, kasutades tehnilisi ja esteetilisi Ghendusviise
katkestamata keha- ja vahenditéod, viies Uhe vahendi- vdi kehatéé harmoniseeritult Ule teisele
Harjutuses peab olema lilkkumisi, mis erinevad kiiruse ja intensiivsuse osas (dinaamilisus) ning
amplituudi ja korguste/tasandite osas. Samuti peavad liigutused olema taielikult kooskdlas
muusika karakteriga.

2.1.1.4. Kompositsioon ei tohi olla kehat6d raskuste vdi vahenditéd seosetu ihendamine. Kdik liigutused
on omavahel seotud, Uleminek Uhelt liigutuselt teisele peab olema loogiline ja sujuv (ilma
peatusteta voi pika etevalmistuseta vahendit6o voi kehatoo raskuse alustamiseks).

2.1.1.5. Vodimleja peab harjutuse alguses ja |6pus olema vahendiga kontaktis. Kava algusasend
peabolema 6igustatud, kasutades seda vahenditdd alustamiseks. Algus- ja [dpuasend ei tohi olla
ekstreemsed.

2.1.2. Muusika - liikumine

21.2.1. Muusika ja liikumine peavad harjutuses olema taielikult kooskdlas. Seda esitatakse labi:
. ligutuste mitmekilgsuse kooskdlas tempo, riitmi ja muusikaliste aktsentidega;
. muusikale vastava karakteri ja emotsioonide esitamisega labi kehatdd ja pideva vahendit6o.

2.1.2.2.Kui liikumine kattub muusikaga vaid alguses ja I16pus, on tegemist taustamuusika kasutamisega.

2.1.3. Kehatoo valjendust iseloomustab:

. liigutuste tugevuse, ilu ja elegantsi koosmoju;

kogu keha osalemine liikumises (pea, dlad, Ulakeha, kaed, jalad);

naoilme, mis annab samuti edasi muusika teema ja kompositsiooni pohiidee;

keha- ja vahenditdo kiiruse ja intensiivsuse vaheldumine, mis peegeldab liikumise diinaamilisust;
kava sooritamine algusest |6puni liikkumist katkestamata, pikemate peatusteta ja pika
ettevalmistusajata elementidesse minnes.

2.1.3. Ruumikasutus:

Voistlusvaljakut peab taielikult kasutama:

erinevatel tasanditel (vbimleja seistes, pikali, pdlvedel, hippes, jne.);

erinevates suundades ja trajektooridel keha- ja vahenditdos (ette, taha, jne.);

vdimleja liikumisviise mitmekdilgselt kasutades

Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt: 0.30 punkti puuduva tasandite, suundade/trajektooride ja
likumisviiside kilgsuse eest.
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2.2. Taitmise tehnilised vead

2.2.1. Vahenditd6 paremal/vasaku kaega (50% vahenditost):

. peab olema harjutuses vordselt jaotatud;

. kehtib rongaga, palliga ja lindiga individuaalharjutuste kohta;
. rihmkavades see ndudmine ei kehti

[ ]

Mahaarvamine taitmise (E) kohtuniku poolt vasaku ja parema kaega sooritatud vahendit6d
ebavdrdse jaotuse eest: 0.30 punkti

2.3. Mahaarvamised tiitmise vigade eest (tehnilised ja artistlikkuse vead).
Mahaarvamine | 0.0 | 030 | 0.50 ja enam
Artistlikkuse vead
Kompositsiooni  terviklikkuse
| puudumine harjutuse uhes
Ekstreemne algus- VOl | osas  -05
|6pusasend -0,3
Ebaloogiline dleminek liigutuselt , _ Kompositsiooni  terviklikkuse
Kompositsiooni terviklikkus ligutusele.  Iga  kord  -0,1 | Harjutuse algus ei vasta | hyygumine peaaegu terves
P Viga voetakse maha max 4x (kuni | vahendi asendile ja esimesele | parytuses -1,0 punkti
0,4) , edasi juba suurem viga loogilisele likumisele -0,3
Harjutus on  ebaloogiliste
uleminekutega

Muusika - lilkumine

Harmoonia puudumine:

muusika riitmi, karakteri ja ligutuste
vahel (tempo !!!) iga kord -0,1
maha votta kuni 4 x (0,4) Edasi juba suurem viga

Harmoonia puudumine

Harmoonia puudumine
muusika riitmi, karakteri ja
liigutuste vahel osas kavast -0,5

muusika, riitmi, karakteri ja
liigutuste vahel kogu harjutuses

taielik rlitmi ja karakteri puudu-

mine - 1,0 punkti
Uksikud/isoleeritud Nio- ja  kehavljenduse | .<ona- Ja  ndovaljenduse
Kehat6o véljendus segmenteeritud liigutused uudumine  suuremas  0sas taielik puqdumme
J g g puu Idatud/segmenteeritud
Kokku -0,1 (mitte iga kord) harjutuses -0,3 (”era . g
liikumised) 0,5
Puudulik/iihekiilgne kdrguse,
suundadef/trajektooride,
Ruumikasutus tasandite ja liikkumisviiside ja
kasutus . Puudulik vaiba pinna
kasutus -0,3
Tehnilised vead
Muusika ja ligutuste vahelise Muusika  ja liigutuste
kooskdla puudumine kava | vahelise kooskdla’harmoonia
Muusika I6pus vahendikaotuse tbttu: | puudumine kava 18pus
0.30 + mahaarvamine | Kui voimleja [dpetab kava iima
vahendikaotuse eest muusikata (hilineb) -0,5
Kehatt6
Lopetamata liigutus
. L. Mittevajalik likumine
Uldised tingimused valjakul ilma  visketa.
Asendi tapsustamine
Méne kehaosa vale asend
ligutuse  ajal  (iga  kord,

Baastehnika

maksimaalselt 1.00)

Tasakaalukaotus liikumiseta

Tasakaalukaotus kohalt

likumisega

Tasakaalukaotus kaele/katele
v0i vahendile toetumisega -0,5
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Taielik tasakaalukaotus
kukkumisega — 0.70

Vdimleja staatika*

Hlppe asendi ebapiisav

e amplituud; raske maandumine;
Asendi  ebapiisav  amplituud;
Tasakaalud ebatépne ja fikseerimata asend
Mahaarvamine 0.10 0.30 0.50 ja enam
Asendi  ebapiisav  amplituud;
ebatépne ja fikseerimata vorm
. . Pdorde I0pus ei asetse keha
Kannale toetumine  kdrgetel . T
v . . | telg vertikaalselt ja voimleja teeb
Poorded poolvarvastel (relevee) pdorde ajal
sammu
Liikkumine (libisemine) Hipe/keks podrde ajal Vi
pddrde ajal pddrde katkemine

Keelatud poolakrobaatiline

Raske maandumine .
element (nt. 6hulennuga)

Poolakrobaatilised elemendid

Lubatud poolakrobaatiline
Vale tehnika element, sooritatuna keelatud
tehnikaga

*vbimleja staatika: vdimleja ei tohi jaada lilkumatuks hetkel, kui ta pole vahendiga kontaktis (ndide: visked, veerded porandal, jne.)

Vahenditoo tehnika
Vahendikaotus ja
kéttesaamine likumisega (1-
2 sammu) 0,5
Vahendikaotus Vahendikaotus ja | Vahendikaotus ja
kattesaamine ilma likumiseta kattesaamine suurema

(Jarjestikune 2 kurika kaotus: likumisega (3 ja  enam

kohtunik arvestab viga.UheI korral, ~('Ka Isiis on vig§ -0,3, kUI sammu) voi voistiusvaliakust
aryestades mahaarvgmse. suuruses v9|mleja . pudab .rong~ast labi valiaspoole, olenemata
mitut  sammu  vBimleja  vajas ronga minekuga ja rdnga ots kaugusest - 0.70

kaugemale kukkunud kurika kukub maha) '
kattesaamiseks) Vahendikaotus ja

varuvahendi kasutus - 0.70

Vahendikaotus (kontakti
puudumine) kava Idpus -
0.70

Viske ebatépne trajektoor ja
pilidmine 3 ja enama
lisasammuga

Viske ebatépne trajektoor ja
putidmine 1-2 lisasammuga

Ebakorrektne  plddmine  voi
k&e/keha abiga plildmine

Tahtmatu kontakt vastu keha Vahendi staatika

Palli tahtmatu piiidmine kahe
kdega (Erand: plle valjaspool

ndgemisvélja)
Parema ja vasaku kae
vahenditd ebavdrdne jaotus
Intercontinental koolitusel
oeldi, et P/V kasi loetakse ka
siis, kui toimub vahendi
uUleandmine elemendi ajal.
Hiipits
Ebakorrektne vahenditoo:
Baastehnika amplituudi, vormi vGi tasandi

poolest v6i ei hoita hipitsat
otsadest: (iga kord, max 1.00)
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Hlpitsa Uhe otsa kaotus lihikese
peatusega kavas

Hlipitsasse takerdumine
hiipetes/keksides

S&Im hipitsas

Hlpitsa tahtmatu keerdumine
Umber keha vdi mdne kehaosa,
millele jérgneb katkestus kavas

Mahaarvamised

0.10

0.30

0.50 ja enam

Rongas

Baastehnika

Ebakorrektne vahenditéo:
muutus tasandis, vibratsioon,
(iga kord, maksimaalselt 1.00).
Ebakorrektne pddrlemine lmber
vertikaalse telje

Viske plle: kontakt randmega

Viske pude: kontakt
arrega

Ebakorrekine  veere  vahendi
pdrkumisega/ldpetamata veere
kehal

Rdnga keerutamise ajal libiseb
rdngas modda katt

Jalgade rdngasse takerdumine
labimineku ajal

Pall

Baastehnika

Ebakorrektne vahenditéd: pall
vastu rannet, palli haaramine, (iga
kord, maksimaalselt 1.00)

Ebakorrektne veere palli
pdrkumisega/lépetamata veere
kehal

Plile kahe kéega -0,1

Kurikad

Baastehnika

Ebakorrekine  vahenditdd  (iga
kord 0.10 punkti, maksimaalselt
1.00)

Ebatépne vahendi likumine voi
likumise katkemine véikeste
ringide ja veski ajal; samuti kate
liiga suur vahe veski sooritamise
ajal

Kahe kurika ebasiinkroonne
Bhulend viskel ja puidel

Ebatapsed astimeetrilise
vahendit6d tasandid
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Mahaarvamine | 0.10 | 0.30 | 0.50 ja enam

Lint

Lindi jooniste ebatapsus
(iga kord, max_kuni 1.00)

Vaar  vahenditdd:  ebatdpne | Keha vdi mdne kehaosa
Uleandmine, lindikepi  hoidmine | plaanimata lindi sisse
keskelt, kahe kujundi vaheline vaar | mahkumine/kerimine
uleminek, lindi "plaks" (iga kord, | katkestusega kavas
maksimaalselt 1.00)

Beelehilie Sik-sakid ja_spiraalid: figa laiad

ringid VOi sakid; erineva
amplituudiga  ringid  vdi  sakid
(kdrguse ja laiuse poolest) (iga
kord, maksimaalselt kuni 1.00)

S6lm, mis ei tekita katkestust| Solm, mis viib katkestuseni
harjutuses harjutuses

Lindi ots jaab visete, kujundite voi
"echappé'de" ajal pdrandale

** vahendi staatika (vt. individuaalkava paragrahv 1.3.4).

2.4. Taitmise hinne (E): iga taitmise kohtunik (E) peab markima koik taitmise tehnilised ja artistlikkuse vead
ja esitama mahaarvamiste I6pliku summa.

RUHMKAVAD
ULDISED REEGLID

1. Véimlejate arv

1.1. Iga rihm koosneb kuuest vbimlejast. Igas kavas osaleb viis vdimlejat. Kuues voimleja vbib kava
sooritamise ajal viibida voistlustsoonis (juhul, kui midagi juhtub méne vdistkonnakaaslasega, voib kuues
vbimleja ta vélja vahetada).

1.2. Kui kava sooritamise ajal lahkub mdni véimleja mjuval pdhjusel valjakult, siis:
a) Lahkunud voimleja voib vilja vahetada voistkonna kuues voimleja.

. Mahaarvamine kohtunik-koordinaatori poolt:

o 0.30 punkti — voimleja lahkumise eest vdistkonna (rihma) koosseisust
o 0.50 punkti — uue vdimleja kasutamise eest

b) Kui varuvéimleja ei vaheta lahkunud voéimlejat vilja, siis:

) kava ei hinnata

2. Riilhma véistlusvaljakule minek
2.1. Rihma vdistlusvaljakule minek peab toimuma jargnevalt:

. Kiirelt ja ilma muusikalise saateta;
. Mahaarvamine kohtunik-koordinaatori poolt - 0.50 punkti reegli vastu eksimise eest.
o Viis vO@imlejat kannavad oma vahendit vbi kannab vahendeid Uks v&i mitu vdimlejat, kes

annavad/viskavad valjakul vahendi kiirelt oma véistkonnakaaslastele.
3. Kontakt vahendiga

3.1. Kava alguses ja Iopus

3.1.1. Kava alguses ei tohi Uks vdi mitu vbimlejat olla ilma vahendita kauem kui 4 liigutust (enam kui 4
sekundit).

. Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt - 0.30 punkti, kui Uks vdi mitu vdimlejat on vahendita
enam kui 4 liigutuse valtel (kauem kui 4 sekundit).

3.1.2. Kui vdimlejate liikumine ja vahenditdo ei alga samal ajal, siis peab liikumine algama Kiirelt Uksteise
jarel, et poleks margata méne vdimleja vdi vahendi likumatust enam kui 4 liigutuse valtel.

o Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt - 0.30 punkti Ghe v6i mitme vdimleja vbi vahendi selgelt
nahtava liikumatuse eest enam kui 4 liigutuse valtel (Ule 4 sekundi).
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3.1.3. Kava Idpus voib iga voimleja hoida vdi olla kontaktis Uhs vdi mitme vahendiga. Samuti voib Uks voi
mitu véimlejat olla Idpuasendis ilma vahendita.
. Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt - 0.30 punkti, kui kbik viis vdimlejat pole |dpuasendis

vahendiga kontaktis.

RUHMKAVAD
RASKUS (D)

1. KAVA RASKUS (D) rihmkavas koosneb:

Difficulty D
(max.12 Difficulties;

Raskus (D)
10.0 punkti maksimum

1.1. Raskus D 1.2. Tantsusammude 1.3. 1.4.
- _ o kombinatsioon Diinaamilised Koost6
koordineerituna vahendi tehnilise liikumisega ; elemendid viske elemendid
. S---* ja pooretega voimlejate vahel
Maksimaalselt 10 kehat66 raskust keha poordega
5 raskust vahetuseta Miinimum 1 7 voi poordeta
5 raskust vahetusega R
koordineeritud
I I vahendit6o
fundamentaalsete
1.1.1. 1.1.2. tehniliste gruppidega Maksimaalselt 1 .
. D Miinimum 6
Raskused Raskused jalvdi vahenditdoga
vahetuseta vahetusega teistest tehnilistest
. gruppidest.
Vaartus: 0.10 2
Vaartus:
0.20 0320
0.30 0.40 ;
0.50

Raskuse (D) kavakirjeldusel peavad olema koik kava komponendid (vt. 1.1, 1.2, 1.3, 1.4) méargitud nende
sooritusjarjekorras.

1.1. Raskus (D)
Igas rihmakavas vodib olla maksimaalselt 10 raskust.

1.1.1. Vahetuseta raskused (kehatoo raskused) - 5
Kdik kehatdo raskused, mis on margitud individuaalkavade osas, kehtivad ka rihmkavades.
Kasutada voib vaid isoleeritud (eraldi) kehat66 raskuseid. Ei pea kasutama vahendi Fund. Gruppi
elemendil.

1.1.1.1. Kehatéo raskus vdib olla tapselt sama ja/vdi sama vaartusega kdigile viiele vbimlejale, kuid vdib
olla ka erinev. Kehatdd vaartust arvutatakse rihma puhul kdige madalama vaartusega raskuse
jargi.

1.1.1.2. Kehatd0 raskus ei loe, kui see pole digesti sooritatud kdigi viie vbimleja poolt ning seda olenemata

pbhjusest - kompositsioon voi vdimleja/voimlejate tehniline viga (vt. Individuaalkava paragrahve
1.1.6;1.1.7)

1.1.1.3. Viie vbimleja 3 voi enama erineva kehat66 raskuse samaaegne esitamine pole lubatud.
Naide: 3 voimlejat sooritavad samaaegselt p66rdega sammhippe, 1 vbimleja ratashippe ja 1

vdimleja spiraalpdérde kogu keha lainega. Mahaarvamine raskuse kohtuniku (D) poolt — 0.30 punkti.
Uhtegi paberil margitud 3 raskusest ei loeta.
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1.1.1.4. Rihmkavas peavad olema esindatud kdik kehatté raskuste grupid (/\;T; 6); vahemalt Uks

raskus iga grupi kohta.

1.1.2. Raskus vahetusega(/)—maksimaalselt5

1.1.2.1.

Vahetusega raskusi peab kavakirjeldusel lugema jargnevalt:

1 raskus = 1 vdi enam kehatddd vahetuse ajal (mitte element, lihtsalt kehatto)
Vahetusega raskuse vaartus: baasvaartus 0.10 punkti loeb vaid juhul, kui see on sooritatud
vahemalt Ghe kriteeriumiga (ehk siis kehatdéoga, mitte lihtsalt seistes)

Naide: Uhe kehatédga (Tahelepanu: kehat66 raskust (elementi) ei tohi vahetuste ajal kasutada).

1.1.2.2.

1.1.23.

1.1.2.4.

1.1.2.5.

1.1.2.6.

1.1.2.7.

Vahetusega raskuseks loetakse vaid viskega vahetust.

Viskega vahetused voivad olla samal tasemel kdigile viiele vdimlejale, kuid vdivad ka erineda.
Rihma vahetuse vaartust arvestatakse kdige lihtsama vahetuse vaartuse jargi.

Kohustuslik on esitada erinevat tllpi vahetusi, erinevate visete ja pltetega (5 erinevat).
Mahaarvamine raskuse kohtuniku (D) poolt — 0.30 punkti antud reegli vastu eksimise eest.
Vahetusi voib sooritada:
samaaegselt vdi tihedalt Uksteise jarel
paigal olles véi liikumisega
koigi viie voimleja osavotul voi vaiksemate gruppidena
sama tulpi vahendiga voi erinevatega
Vahetus loeb vaid juhul, kui kéik vdimlejad osalevad vahetuse mblemas tegevuses:
Enda vahendi viskes
Rihmakaaslase visatud vahendi puiidmises

Kui vahetuse kaigus kukub maha tks vdi mitu vahendit, siis raskust ei loeta.

Jargnevad viske ja/voi putde ajal sooritatud kriteeriumid/elemendid tostavad vahetuse vaartust

0.10 punkti vérra (iga kord):

. Vahemaa: 6 meetrit (—2& ) vahendi viske vdi pulde ajal (kui see on kavatsetult kava
koreograafia osa)

. Pile maas (==): vdimleja peab pllde hetkel olema juba maas, mitte liikuma alla

. Kahe kurika samaaegne vise vdi plle (¥ )

. Vise ja/vdi pule ilma silmsidemeta vahendiga (ﬁ) vOi kate/rannete abita (+)

o P&6rdega element (mitte kehatto raskus) vahendi dhulennu ajal (0)

) Korduwvise ( V)

1.1.2.8. Vahetuse tehnilised ndudmised:

Hupits/lint: viskega vahetus hlpitsa voi lindiga loeb vaid juhul, kui kogu vahend on hetkeks vabalt
Ohus.

Kurikad: vahetus loeb nii (ihe kui ka kahe kurika viskega.

Lint: lindi viske peab kinni piidma lindikepi otsast. Sellele vaatamata on lubatud putda linti ka
lindist kuni 50 cm kauguselt lindikepi otsast, kuid seda vaid juhul, kui sellele jargneb vahenditdo,
milles lindist hoidmine on tarvilik (nt. korduvvise).

1.2. Tantsusammude kombinatsioon S ---* (vahemalt 1)

Sama vdi erinev kdigile vdimlejatele.
Sama voi erinev riihma osadele (vt. Individuaalkavade osa).
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1.3. Diinaamilised elemendid viske ja pooretega R (maksimaalselt 1), milles osalevad kéik viis
voimlejat (vt. Individuaalkavade osa). Kui Uks vdimleja riski ei soorita, siis kogu grupi risk ei loe.

1.4. Voimlejatevahelised koost66 elemendid keha podrdega v6i podrdeta (miinimum 6)

. Mahaarvamine raskuse kohtuniku (D) poolt — 0.30 punkti iga puuduva koostdd elemendi eest
(lisaks vahetustele)

&

1.4.1. Voimlejatevahelise koost66 element ilma keha péordeta: C, CC, C
1.4.1.1. Koostd6 elemendid eeldavad:

. Kdigi viie voimleja osavottu koos voi Uksikute gruppidena (paaris, kolmikuna, jne.); véimlejad on
omavahel otseses vdi kaudses kontaktis (nt. vahendi kaudu).

. Uhe véi mitme vbimleja erinevaid sooritusviise (vahendi viskega véi ilma visketa (ihe véi mitme
vdimleja puhul, erinevate suundade kasutamine, mitmekulgsed liikumised ja joonised/asendid, jne.)

o Koostt6 elementide loogilist thendamist vahenditédga

1.4.1.2. Koostdd elemendid loevad jargnevatel tingimustel:

. Kui koostdd elemendid on organiseeritud Uksikute gruppidena, kus iga grupp sooritab erineva
vaartusega koost66 elemendi, siis loetakse kdige madalamat vaartust.
) Koostdd element loeb vaid juhul, kui see on sooritatud tehniliste vigadeta. (Naide: koost6o ajal

sooritatakse ebatapse trajektooriga vise ja voimleja plitiab vahendi kinni sooritades kaks voi
enam lileliigset sammu).
. Kui koostdds osalevate vdimlejate arv erineb vdistluspaberil margitust vdi tegemist on margitust
teistsuguse koostd6ga, siis koostddd ei loeta.

1.4.2. Voimlejatevahelised koost66 elemendid keha pé6rdegal/poodretega - CR, CRR, CRRR

. Kaik viis vbimlejat peavad koostdds osalema

. «Silmsideme kaotus» vahendi 6hulennu ajal seoses keha pddretega Umber Ukskdik millise telje, viitab
alati vahendi pllidmisele, olenemata sellest, kas tegu on véimleja enda visatud vahendi vbi tema
partneri visatud vahendiga.

1.4.3. Kontakt vahendiga koost66 elementide ajal:

) Voéimalik on, et Uks vdi mitu vbimlejat tegelevad kahe vbi enama vahendiga, samal ajal kui
rihmakaaslased pole vahendiga kontaktis. See on lubatud juhul, kui antud olukord kestab Ithikest
aega, mitte enam kui 4 liigutust (4 sekundit).

Erinevad liikumised peavad toimuma Kiirelt Uksteise jarel, valtimaks nailist vdimlejate voi vahendite
likumatust (Ule 4 liigutuse - 4 sekundi).

. Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt:

o  0.30 punkti — tks voi mitu vdimlejat ilma vahendita enam kui 4 liigutuse valtel (Ule 4 sekundi valtel).

o 0.30 punkti — Ghe vdi mitme vdimleja voi vahendi nailine liikumatus enam kui 4 liigutuse valtel (lle 4

sekundi valtel).

1.4.4. Keelatud koostoo elemendid
. Véimleja asend, mis toetub Uhele vb6i mitmele rihmakaaslasele, kuid on sooritatud kokkupuuteta
porandaga enam kui 4 liigutuse valtel (4 sekundit).
Voéimleja tassimine vdi vedamine vdistlusvaljakul Ule kahe sammu
Ule Ghe vdi mitme vdimleja astumine, enam kui Gihe toetumisega kaasvdimleja peale;
Plramiidi ehitamine
Mahaarvamine taitmise kohtuniku (E) poolt — 0.30 punkti iga keelatud elemendi eest. Koost66 antud
juhul ei loe.
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